7. REGULAMIN SZKOLNEJ PRACOWNI KOMPUTEROWEJ
1. Z pracowni mogą korzystać wszystkie osoby przeszkolone w podstawowym zakresie korzystania z sieci komputerowej oraz osoby nie przeszkolone, ale tylko pod nadzorem nauczyciela prowadzącego zajęcia, który odpowiada za stan pracowni.
2. Na stanowisku pracy z komputerem nie wolno:
1) Spożywać posiłków i napojów;
2) Zasłaniać otworu wentylatora w tylnej części obudowy, przechowywać plików o treści sprzecznej z ogólnie przyjętymi normami moralnymi;
3) Obrażać uczuć innych użytkowników przez wysłanie niegrzecznych listów i wiadomości.
3. W pracowni komputerowej zabrania się:
1) Instalowania na dyskach szkolnych komputerów, znajdujących się w szkolnej pracowni, oprogramowania przyniesionego z zewnątrz;
2) Składowania własnych i usuwania, istniejących na twardych dyskach plików; własne dane należy przechowywać na indywidualnym koncie, w lokalnej sieci komputerowej;
3) Dokonywania przez użytkowników jakichkolwiek napraw, przekonfigurowania sprzętu, samowolnego manipulowania sprzętem (przełączania i odłączania klawiatur, myszy, rozkręcania jednostek centralnych);
4) Samowolnego używania własnych nośników danych, w trosce o ochronę antywirusową i poprawne działanie systemu; użycie nośników jest możliwe jedynie po uzyskaniu zgody nauczyciela i sprawdzeniu programem antywirusowym.
4. Przed rozpoczęciem pracy należy:
1) Starannie wywietrzyć pomieszczenie;
2) Sprawdzić poprawność połączeń całego zestawu;
3) Dostosować krzesło do wymiarów własnego ciała.
1) Podczas pracy z komputerem:
2) Administrator (nauczyciel zajęć komputerowych lub nauczyciel prowadzący zajęcia) przydziela każdemu użytkownikowi prawa dostępu do konkretnych zasobów lokalnej sieci  komputerowej;
3) Stanowczo niedopuszczalne są działania mające na celu uzyskanie nieupoważnionego dostępu do zasobów sieciowych;
4) Uczniowie mają prawo używać wyłącznie własnych kont w sieci komputerowej;
5) Uczniowie mogą włączyć komputer tylko po zezwoleniu nauczyciela,
6) Dokonywanie jakichkolwiek operacji dyskowych (zmian w strukturze zbiorów i katalogów) bez zgody nauczyciela jest bezwzględnie zabronione;
7) Nie wolno uruchamiać bez zezwolenia programów, które nie wiążą się z realizowanym tematem;
8) Należy pamiętać o zapisywaniu danych w odpowiednich katalogach.
5. Po zakończeni pracy uczeń jest zobowiązany do:
1) Wyłączenia komputera;
2) Wykonania innych czynności porządkowych wynikających ze specyfiki zajęć komputerowych.
6. Każdy uczeń jest zobowiązany do niezwłocznego powiadomienia nauczyciela o uszkodzeniu sprzętu na stanowisku pracy oraz o naruszeniu zasad bezpiecznego korzystania z komputera i Internetu.
7. Nauczyciel prowadzący zajęcia w pracowni komputerowej jest zobowiązany powiadomić dyrekcję szkoły o uszkodzeniu sprzętu komputerowego lub zgłosić to osobie serwisującej zasoby informatyczne szkoły. 
